Z dziecmi w swiat zawodow

Doradztwo zawodowe nie jest zarezerwowane tylko dla
starszych uczniow. W naszej szkole chcemy jak
najwczesniej wprowadzaé¢ dzieci w Swiat zawoddw,
a wszystko po to, aby bardziej Swiadomie i odpowie-
dzialnie wybieraty w przysztosci dalszg $ciezke
ksztatcenia oraz swéjzawadd.

Najmtodsi uczniowie naszej szkoty - dzieci objete
edukacja wczesnoszkolng (I-11I) oraz uczniowie klas IV
rozpoczynaja przygode z doradztwem zawodowym
poprzez zabawe. Wierzymy, ze przyniesie to pozadane
efekty w klasach programowo wyzszych i przysztym zyciu
zawodowym.

Wszyscy uwielbiamy sie bawic,gra¢ w planszéwki
i uktada¢ puzzle. Jesli te zabawe potgczymy z nauka
i zdobywaniem szeregu nowych umiejetnosci
i wiadomosci z zakresu doradztwa zawodowego to
stworzymy warunki idealne do przemyslen na temat
wyboru zawodu. Dzieci majg naturalng che¢ do zabawy,
nikt nie musi ich do tej czynnosci zmuszac. Gry i zabawy
edukacyjne w obecnych czasach sg nieoceniong pomoca
dydaktyczng w catym procesie uczenia sie. Wyko-
rzystanie gier, uktadanek, puzzli w pierwszej fazie
edukacji jest poczatkiem nauczania spiralnego
w zakresie doradztwa zawodowego.

Nauczanie spiralne réznisie od liniowego tym, ze do tych
samych tresci wraca sie na coraz wyzszym poziomie.
W nauczaniu liniowym nastepna partia zagadnien jest
dalszym ciggiem poprzedniej, jest ona mniej skuteczna,
bo uczniowie dane tresci przerabiajg tylko jeden raz i
tatwo o zalegtosci czy niezrozumienie.

W programie utozonym spiralnie z danymi zagad-
nieniami dzieci spotykajg sie cyklicznie podsta-
wa/powtdrka plus poszerzenie i tym samym jest to
nauczanie efektywniejsze.

W zajeciach z najmtodszymi dzie¢mi wykorzystujemy
nastepujgce pomoce dydaktyczne:

Skojarzenia Poznajemy zawody- Kangurek. Uktadanka
z cyklu patrz, mysl i uktadaj. Rozwija logiczne myslenie,
pamie¢, umiejetnos¢ klasyfikowania i kojarzenia osob,
przedmiotéw, faktéw. 50 puzzli dzieci uktadajg
w piecioelementowe ciggi, ktére obrazujg prace
dziesieciuzawoddw.

Poznaj mnie 1 i 2- Bajka. Dzieci poznajg postacie tj.:
Chinczyk, Egipcjanin, Rzymianin, Indianin, krél, pirat,
rycerz, szeryf; pielegniarka, policjant, robotnik, strazak.
Uktadanki dostepne sg w wersji mniejszej i wiekszej. Ze
wzgledu na prace w grupach i wiekszg liczbe dzieci
w szkole warto dla lepszej widocznosci skorzystaé z
wersji maxi.

Zawody/Jobs — Adamigo to uktadanka polegajgca na
taczeniu plakietki osoby wykonujgcej dany zawdd
z nazwa jej profesji w jezyku angielskim. To przyktad
doskonatego potgczenia doradztwa zawodowego
zjezykiem obcym.

Bardzo popularna jest réwniez uktadanka Czym sie
zajmujesz? - Rik & Rok, dzieci cenig w niej np. to, ze obok
zawodow klasycznych pokazujg zawody tj. kierowca
rajdowy, astronauta, piosenkarka, sportowiec.
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Flash cards Zawody — Makummito zestaw zawierajgcy
karty z zawodami, wskazéwki i pytania do nich.
Uczniowie losujg karte z zawodem a prowadzacy
rozgrywke zadaje pytania np. osoba, ktéra wylosowata
pilota ustyszy: Do czego stuzy wieza kontroli lotéw? Czy
wiesz w jakich miastach znajdujg sie lotniska? Czym sie
rézni samolot od helikoptera? Nawet, jesli uczen nie zna
odpowiedzi nawigzuje sie ciekawa konwersacja
a,mistrzgry” naprowadzaipodpowiada.

Kazdy w dziecinstwie marzyt zeby zostaé strazakiem,
lekarzem lub policjantem gry: Na ratunek! — Egmonti
Seria gier Badz bezpieczny: Zostan lekarzem,
strazakiem, policjantem —Fan Games, pozwalajg wrocic¢
do dzieciecych marzen i wcieli¢ sie w role wymarzonej
postaci. W te gry mozemy grac¢ osobno lub potaczy¢ ze
sobg wszystkie trzy plansze. Gra jest bardzo ciekawa,
zawiera branzowe pytania, zbiera sie w niej atrybuty
zawodow. Wzbogacona jest ona réwniez o zadania
sprawnosciowe.

Jak to sie robi? — Adamigo. W czesci pierwszej
poznajemy procesy produkcyjne mebli, ubran, budowy
domu. W drugiej czesci lodéw, miodu i chleba. To
niezwykta uktadanka edukacyjna, ktéora oprocz
zawodow wprowadza dzieci w sSwiat produkcji
i odpowiada na pytania np. Jak powstaje mleko, czy
midd? Skad sie wziety meble, czy ubrania? To bardzo
pomocnailubiana przezdzieciseria.

Maty Odkrywca; Zawody - Trefl to edukacyjne
uktadanki o przepieknej szacie graficznej. W instrukcjido
gry mozemy przeczyta¢ o 13 sposobach jej
wykorzystania. Dodatkowo zawiera zagadki i alfabet
zawodéw. W podobnym stylu sg gry Poznaj zawody -
Alexander i Poznajemy zawody — Jawo. W tej ostatniej
zamiast kostki uzywa sie kota — planszy z obrotowa
wskazowka, to ze wzgledu na podobienistwo z kotem
fortuny, bardzo uatrakcyjnia gre i poznawanie zawoddw.

Typowe gry planszowe z pionkami i pytaniamito Zawody
1 i 2- Alexander, ktére dotyczg zawodow takich jak
kucharz, rolnik, lekarz, policjant; strazak, krawiec,
malarz, mechanik. Poruszajagc sie po polach planszy
i poprawnie odpowiadajac na pytania kompletujemy
atrybuty zawodu, w ktory sie wcielamy.

Zawody i ich atrybuty — Adamigo to skojarzeniowa gra
edukacyjna typu memory. Doskonale nadajaca sie
réwniez do storytellingu. Uczniowie odkrywaja, ktada
plakietke z zawodem lub atrybutem i opowiadaja
wymyslong historyjke np. ,pielegniarka spotkata
malarza, ktory trzymat w rekach drabine. Podszedt do
nich rozztoszczony kominiarz krzyczac to moje narzedzie
pracy” itp. Dzieci wymyslajg przezabawne ciagi historyjek
jednoczesnie sie uczac.

Z praktycznego punktu widzenia do realizacji takich zaje¢
w szkole nalezy zaprosi¢ do wspotpracy ucznidw z klas
starszych. To one zostajg wczesniej przeszkolone z zasad
gier, stajg sie ,mistrzami gry”, graja razem z mtodszymi
dzie¢mi. Czuwajg nad prawidtowym przebiegiem
rozgrywki i nauki. Tym samym integracja najmtodszych
i najstarszych uczniéw jest wartoscig dodang tego typu
zaje¢. Nauczyciel koordynuje catos$é, rozstrzyga tylko
kwestie sporne.

To, jakie zabawy, gry zostang uzyte, jak bedg
zmodyfikowane zalezy tylko i wytgcznie od inwencji
tworczej nauczyciela, prowadzgcego zajecia i od grupy
dzieci, z jakimi pracuje. Dzieki takim prostym pomocom
dydaktycznym wazne i trudne zagadnienia, np. nazwy
zawodow w jezyku angielskim, czy nazwy atrybutéow
przekazane zostajg w ciekawy sposdb. Majg one rowniez
za zadanie przyciaggnaé uwage dzieci. Sprawi¢, ze nauka
doradztwa zawodowego bedzie dla nich atrakcyjna.
Dodatkowo majg pobudzi¢ emocje i uczucia -
zaangazowacé ucznidéw, sprawié, ze dtugo beda
wspominacd takie zajecia.

Ewa Wojciechowska

- nauczycielka biologii i przyrody,
wychowawca, doradca zawodowy,
trener szkolen online. Bierze udziat
w licznych kursach specjalistycz-
nych z zakresu: neuroedukacji,
logodydaktyki, pedagogiki pozyty-
wnej, edukacji globalnej, ocenia-
nia ksztattujagcego i rozwoju
osobistego. Ciggle poszukujaca
nowych inspiracji do dziatania
i odkrywania skutecznych, atrakcyj-
nych metod pracy wykorzysta-niem
nowoczesnych technologii. Przepis na sukces edukacyjny: wytrwata
praca, otwartos¢ na zmiany, entuzjazmi optymizm.
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